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Abstract: Este articulo presenta una revision de los métodos de estimacion de proyectos software que han sido desarrollados a lo
largo de la historia de la ingenieria del software, centrados en los modelos matematicos de estimacion de esfuerzo No-
Lineales. Estos métodos y modelos han sido clasificados partiendo de un nuevo criterio introducido y estan todos ellos ba-
sados especificamente en modelos plblicos. Para cada modelo se especifican sus principales caracteristicas, elementos y
ecuaciones que nos permitan mostrar en su conjunto el funcionamiento y las herramientas de cada uno de estos métodos

de estimacion de esfuerzo para proyectos software.
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1. INTRODUCCION

Desde los primeros desarrollos informaticos
hasta los actuales un problema fundamental ha
sido el cumplimiento de unos plazos de entrega
dentro de unos costes establecidos, asi como el
poder realizar un seguimiento y control de la
evolucion de los proyectos. Por lo que el esta-
blecimiento de unos métodos que permitiesen
obtener estos objetivos de una forma lo mas
realista y exacta posible ha sido un factor cada
vez mas importante para la Ingenieria Informati-
ca en su conjunto y dichos métodos se han fun-
damentado en conocimientos adquiridos por
distintas disciplinas de esta ciencia, desde la
ingenieria del software hasta la ingenieria artifi-
cial.

Ademas de producir cada vez mejores resultados
en los objetivos originales, la continua evolucion
que los métodos de estimacion han experimen-
tado, ha permitido también obtener otros benefi-
cios como el perfeccionamiento de los analisis
de riesgos de los proyectos o la posibilidad de
realizar analisis cuantitativos sobre la eficacia de
distintas propuestas de cambio de los procesos
de construccion de software.

Desde los afios sesenta hasta hoy en dia se han
publicado un gran nimero de modelos y se han
propuesto también distintas clasificaciones de
los mismos en base a distintos criterios. Una de
las mas conocidas y referenciadas en la literatura
es la propuesta por Conte, Dunsmore y Shen [6]
que comprende cuatro tipos de modelos:

1. Historicos / Experimentales

Se refiere a aquellos modelos basados en un
conjunto de ecuaciones propuestas por un exper-
to.

2. Estadisticos

Agrupa a los modelos que utilizan un analisis de
regresion para establecer la relacion entre el
esfuerzo y los conductores de costes. Se diferen-
cian dos tipos en funcion de las ecuaciones utili-
zadas:

a. Lineales. Los algoritmos son ecuaciones li-
neales.

b. No Lineales. Los algoritmos son ecuaciones
no lineales.
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mostrar como estos modelos de estimacion han
evolucionado desde sus primeras publicaciones
y las bases matematicas que han seguido para su
implementacion.

Teniendo una idea clara de como estos modelos
de estimacion han sido desarrollados e imple-
mentados, entonces podemos llegar a entender
de una forma més adecuada como se estan des-
arrollando los modelos actuales y las lineas que
podemos seguir para estudiar los siguientes.

Este articulo no pretende presentar nuevos mode-
los ni lineas a seguir para desarrollarlos, simple-
mente se desea mostrar de una forma cronologica
y partiendo de una nueva clasificacion propuesta,
modelos publicos No-Lineales de estimacion de
esfuerzo para proyectos software. Por consi-
guiente, como lineas futuras de investigacion,
propondremos un estudio de los modelos propie-
tarios o patentados que han supuesto un gran
progreso tanto técnico como econdémico en la
industria de planificacion de procesos y esfuerzo
de proyectos software.
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